
يجب استحداث مادة الذكاء الاصطناعي للمعلم أيضاً

ربّوا أولادكم.. رقمياً

فــي ظــل التقــدم العلمــي والمعرفــي المتســارع الــذي يشــهده العالــم والمجتمعــات المعاصــرة فــي كل مجــالات الحيــاة؛ 
أضحــت التربيــة الرقميــة إحــدى ظواهــر العصــر الحديــث وســمة بــارزة لــه؛ مــا أدى إلــى تأثــر الأجيــال بالتقنيــات الرقميــة، 
حيــث يســتمدون مــن العالــم الافتراضــيّ بعــض الأمــور الإيجابيــة والأخــرى الســلبية والثقافــات الخاطئــة، وهــذا يحتــم 
النهــوض بالتربيــة الرقميــة القائمــة عــى مجموعــة مــن القيــم والمهــارات وقواعــد الســلوك المتعلقــة بالتعامــل الأمثل 
مــع التكنولوجيــا. تســعى التربيــة الرقميــة إلــى خلــق توأمــة ودمــج بيــن القيــم التربويــة المجتمعيــة التقليديــة والعالــم 
الرقمــي، مــن أجــل مواكبــة المســتجدات فــي الســاحة العالميــة وخلــق درجــة متقدمــة مــن الوعــي بهــا، إلا أن الكثيــر مــن 
الــدول تعانــي التأخــر فــي مجــال التكنولوجيــا، وتحديــداً فــي غــرف الصــف التعليمــي، فــي ظــل شــيوع البيئــة التعليميــة 
التقليديــة القائمــة عــى التلقيــن والحفــظ فقــط. وعــى الرغــم مــن دخــول تقنيــات وســائل الاتصــال الحديثــة فــي تلــك 

الــدول، فــإن ســبل الاســتفادة القصــوى منهــا لــم تتحقــق لأســباب عــدة.

السفيرة داليا سليمان 
باحثة - سفيرة بوزارة الخارجية - مصر 

المعلـــم الضعيـــف رقميـــاً يعانـــي نقصاً 
فـــي مهاراتـــه المهنيـــة والتدريســـية

المخاطـــر  أكبـــر  أحـــد  الرقمـــي  الإدمـــان 
الأســـرة تواجـــه  التـــي 

يجب تنظيم نـــدوات ومؤتمرات لأولياء 
الأمـــور لتعليمهـــم كيفيـــة التعامل مع 

الأبنـــاء في العصـــر الرقمي

التربيـــة الرقمية تخلـــق توأمة بين القيم 
التربوية التقليديـــة والعالم الرقمي
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 هـــذه الحالـــة تقودنـــا نحـــو مـــربٍّ آخـــر وهـــو المعلـــم 
والمربـــي التعليمـــي، ففـــي الكثيـــر من الأحيـــان يفتقد 
المعلم مواكبة التطورات الســـريعة فـــي مجال التعليم 
الرقمـــي، ولا يواكـــب حركـــة التطوير والتحديـــث فيها، 
وهـــو الذي قضـــى نصف عمره فـــي أداء مهمـــة التعليم 
التقليـــدي؛ مـــا يؤدي إلـــى نقص فـــي مهاراتـــه المهنية 

والتدريسية.
المطلـــوب مـــن المعلم أن يواكـــب التطـــور التقني وأن 
يدخـــل التكنولوجيـــا فـــي صفـــه الدراســـي، وتوظيفها 
لتلبية حاجات التعلم وتحســـينها لتلاميذه، وأن يشارك 
تلاميـــذه في إثـــارة الشـــغف والفضول والبحـــث وجمع 
المعلومـــات باســـتخدام التقنيـــات التكنولوجية، فضلًا 
عن توجيههم نحو الاســـتخدام الأمثـــل والأصح لها وفق 

الضوابـــط القيميـــة والتربوية التي تربـــوا عليها.
المعلم والمربـــي الرقمي المتميز ليـــس المعلم العادي 
الـــذي ينتهـــج الحفـــظ والتلقيـــن، وليـــس الذي يشـــرح 
الأمثلـــة ويفســـرها لتلاميـــذه شـــفوياً، وليـــس الذي 
يلهمهـــم بقضايـــا وســـير تاريخيـــة، بـــل المعلـــم القادر 
عـــى تحويـــل البيئـــة التعليميـــة التقليديـــة إلـــى بيئـــة 
تقنيـــة محفزة للبحـــث والتعرف إلـــى المفاهيم العلمية 

لجديدة. ا

تعزيز التعليم والتربية الرقمية
لتحقيق ذلك يجب:

 وجـــود إدارة واعيـــة داعمة للأنشـــطة والاســـتخدام .1	
الرقمي في مجـــال التعليم، وتوجيه المـــوارد المالية 

والبشـــرية صوب هـــذا الهدف.

 تطويـــر مناهـــج التعليـــم لصالـــح التعليـــم الرقمي، .2	
اندمـــاج  أداة  تكـــون  أن  يمكـــن  الرقميـــة  فالتربيـــة 
في حـــال كان هنـــاك تطور فـــي اســـتخدام المهارات 

للمواطنيـــن. الاتصاليـــة 
 إنشـــاء برامج مدرســـية وكتب منهجية في المدارس .3	

اســـتخدام  جـــودة  لتعزيـــز  الرقميـــة؛  التربيـــة  حـــول 
التقنيـــات والتطبيقـــات فـــي عصـــر الإنترنت.

اعتمـــاد نمـــوذج المقـــرر الإلكترونـــي )فيديوهـــات .4	
تعليميـــة( لجعل عمليـــة التعليم أكثر تشـــويقاً ومتعة 

. للطلبة
 تطويـــر دور الأســـرة بوصفهـــا المدرســـة الأولى في .5	

حيـــاة الفرد؛ من خـــال تنظيم النـــدوات والمؤتمرات 
لأولياء الأمور، وإعلامهم بالطـــرق والآليات الجديدة 

للتعامـــل مع الأبنـــاء في ظل العصـــر الرقمي.  

ويشـــهد العالـــم اليـــوم حالة تطـــور غير مســـبوقة في 
مجـــال الاتصـــالات الرقميـــة وتكنولوجيـــا المعلومـــات، 
وفي درجـــة الاســـتهلاك والتوظيف الرقمي لهـــا، وهذا 
التطـــور الإيجابي في شـــكله العـــام أظهر لنـــا مضاعفات 
عـــدة من حيث ســـوء التوظيف والاســـتخدام الرقمي، إذ 
إن الاستخدام الســـيئ  للاتصالات الرقمية والتكنولوجيا 
الحديثـــة أســـهم في إنتـــاج مشـــاكل عديدة في نســـيج 
القيـــم والمبـــادئ والأذواق العامـــة، مـــن هنـــا تكمـــن 
أهميـــة الحديث عـــن موضـــوع التربية الرقميـــة بوصفه 
منهجـــاً تثقيفيـــاً توعويـــاً يهـــدف إلـــى إكســـاب الأفراد 
ثقافـــة حديثة ذات بعـــد رقمي، تتمحور حول الاســـتخدام 
الســـليم والفعال لما توفره تقنيات البيئـــة الرقمية من 
وســـائل اتصال، وبصورة إيجابية وضمـــن الأطر القانونية 

والقيمية.
يشـــير التحـــول الرقمـــي فـــي التعليـــم إلـــى التكامـــل 
الشـــامل للتقنيـــات الرقمية في شـــتى جوانـــب عمليات 
التدريس والتعلم، ويشـــمل اعتماد الأدوات والمنصات 
والاســـتراتيجيات الرقميـــة لتعزيز الخبـــرات التعليمية، 
وتبســـيط العمليـــات الإدارية المتعلقـــة بتجربة التعليم 
والتعلـــم، وإعـــداد التلاميـــذ لمتطلبات العصـــر الرقمي 

ته. ومقتضيا
وقد جاء اتســـاع هذا المنحـــى نتيجة للتطور المتســـارع 
في الســـياق التكنولوجي، لا ســـيما الذكاء الاصطناعي، 
والتعلم الآلـــي، والواقـــع المعزز؛ والتـــي تعمل جميعها 
توفـــر  التعليميـــة.  النمـــاذج  تشـــكيل  كحافـــز لإعـــادة 
هـــذه التطـــورات فرصًا غيـــر مســـبوقة لتجـــارب التعلم 
الشـــخصية واتخاذ القرارات المســـتنيرة المســـتندة إلى 
البيانات الدقيقة؛ ففي الســـاحة التعليمية التي تشـــهد 
تســـارعًا محمومًـــا أصبح دمـــج التكنولوجيـــا الحديثة في 
التجربـــة التعليميـــة أمـــرًا لا غنى عنه للمؤسســـات التي 
تنشـــد مســـايرة ركب التطور وملاءمة متطلبات العصر. 
ويعمل هـــذا التحول، المعـــروف بالتحـــول الرقمي، ع لى
إعادة تشـــكيل النمـــاذج التعليميـــة التقليديـــة، بحيث 
يتيـــح التحول الرقمـــي للمعلمين تصميـــم مناهجهم بما 
يتناســـب مـــع احتياجات الطـــاب الفردية؛ مـــا يعزز بيئة 

تعليميـــة أكثر جاذبيـــة وجدوى.
اختلاف جوهري

للتعليـــم الرقمي خصائـــص تميزه عن التعليـــم التقليدي 
وأســـاليب التعليـــم القديمـــة، وفيمـــا يأتـــي أبـــرز تلك 

موجزة: نقـــاط  فـــي  الخصائص 
 المرونة وســـهولة الوصول؛ حيث يتيح التعليم الرقمي 	•

للمتعلميـــن إمكانيـــة التقـــدم فـــي المســـار التعليمي 
بالســـرعة التي تناســـبهم، فـــي أي وقت وفـــي أي مكان.
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 التفاعـــل والمشـــاركة؛ فتوظيـــف الصـــور والصوتيات 	•
المنتديـــات  واســـتخدام  التفاعليـــة  والفيديوهـــات 
والمشـــاريع التعاونية يعزز المشـــاركة في تجربة التعلم.

 تعظيـــم ثمـــار التعلم عـــن طريـــق اســـتثمار التحليلات 	•
التـــي تعمل عـــى تتبـــع أداء الطلاب.

 التقييـــم المســـتمر الدقيق مـــن خلال الاســـتفادة من 	•
الخوارزميـــات فـــي إعـــداد الاختبـــارات وآليـــات التغذية 
الراجعـــة. وتعمـــل أدوات التعليـــم الرقمـــي عـــى تعزيز 
التواصـــل بيـــن الطـــاب والمعلميـــن وأوليـــاء الأمور.

أهداف التحول الرقمي في التعليم
ثمـــة أهداف منشـــود تحقيقها من تنفيذ التحـــول الرقمي 

في ميـــدان التعليم، هي:
 تعزيـــز نتائج التعلـــم عن طريـــق اســـتخدم التكنولوجيا؛ 	•

لإنشـــاء تجـــارب تعليميـــة جذابـــة وتفاعليـــة تعمل ع لى
تحســـين التحصيـــل العـــام للطلاب.

 تعزيـــز الشـــمولية وإمكانيـــة الوصـــول إلـــى المـــوارد 	•
التعليميـــة، وجعـــل الفـــرص التعليميـــة متاحـــة لجميع 

الطـــاب.
 إعـــداد الطلاب لســـوق العمـــل المســـتقبلي؛ عن طريق 	•

تزويدهم بالمهـــارات والمعرفـــة ذات الصلـــة بالمجالات 
الناشئة.

 تحســـين الكفـــاءة الإداريـــة مـــن خـــال الأدوات 	•
الرقمية؛ ما يســـمح للمعلمين والإداريين 
بصـــب تركيزهم ع لىتعزيـــز روح الابتكار.

التكيفيـــة 	• التعلـــم  تقنيـــات  تنفيـــذ   
المدعومة بالـــذكاء الاصطناعي؛ لتخصيص 

المحتـــوى التعليمي بما يتناســـب مع قدرات 
الفردية. الطـــاب 

 استخدام الحوسبة السحابية لتسهيل التعاون 	•
فـــي الوقـــت الواحـــد بيـــن الطـــاب والمعلميـــن 
والإدارييـــن، وتعزيـــز بيئة تعليميـــة ديناميكية.

 دمج التقنيات الآســـرة للانتباه في المنهج الدراسي؛ 	•
للمواضيـــع  العملـــي  الاستكشـــاف  أجـــل  مـــن 

المعقـــدة، وتعزيـــز الفهم والمشـــاركة.
تنفيذ أدوات تحليل البيانات؛ لجمـــع رؤى حول أداء 	•

الطلاب، وتمكين المعلميـــن والإداريين من 
مستنيرة. قرارات  اتخاذ 

 تطوير المهـــارات الرقمية لدى الطلاب 	•
المعلومات بشـــكل  للتنقـــل وتقييـــم 
نقـــدي في العصـــر الرقمـــي، وتمكينهم 
رقمييـــن  مواطنيـــن  يكونـــوا  أن  مـــن 

مســـؤولين ومطلعيـــن.

تدريب للمعلمين
تتطلـــب معالجة مقاومـــة التغيير برامـــج تطوير وتدريب 
مهنية شـــاملة للمعلمين والإدارييـــن، فيجب إدراج مادة 
الـــذكاء الاصطناعـــي كمقـــرر دراســـي ضمـــن المنظومة 
التعليميـــة للمـــدارس الحكوميـــة، مـــن مرحلـــة ريـــاض 
الأطفـــال حتـــى الصـــف الثانـــي عشـــر، وذلـــك بـــدءاً من 
العام الدراســـي المقبـــل؛ بهدف تزويد الطلبـــة بالمعارف 
والمهـــارات اللازمـــة ولفهم مبـــادئ الـــذكاء الاصطناعي 

وتطبيقاته.
ويمثـــل اعتمـــاد منهـــج الـــذكاء الاصطناعـــي فـــي جميع 
المراحـــل الدراســـية فـــي المـــدارس الحكوميـــة، خطوة 
عـــى تعليـــم اســـتخدام أدوات  اســـتراتيجية لا تقتصـــر 
الـــذكاء الاصطناعـــي، بل تتجاوز ذلك إلى إعـــداد جيل واعٍ 
بأخلاقيـــات التقنيـــة، وقـــادر عـــى تطوير حلـــول ذكية 
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بأدوات وطنية تســـهم فـــي فتح آفـــاق تعليمية ومهنية 
المســـتقبل. أجيال  أمام  جديدة 

ويُعـــد إدراج منهـــج الـــذكاء الاصطناعـــي فـــي الفصـــول 
الدراســـية بمثابـــة ترجمـــة عمليـــة للرؤية المســـتقبلية 
للدولة وتعزيـــز مكانتها في التعليم القائـــم ع لىالابتكار 
والتكنولوجيـــا المتقدمـــة، إلـــى جانب دعـــم الجهود التي 
تبذلها الحكـومة  لبنــاء مجـتمع معــرفي واقتصاد رقمـــي 
تنافســـي، تقـــوده كفـــاءات وطنيـــة مؤهلة قـــادرة ع لى
التعامـــل مـــع التحديات المســـتقبلية، وصناعـــة الفرص 
الجديـــدة مـــن خـــال المشـــاركة الفاعلـــة فـــي قيـــادة 
التحـــولات الرقميـــة المتســـارعة عـــى مســـتوى العالم. 
ويجـــب أن يتضمـــن المنهـــج وحـــدات تعليميـــة مصمّمة 
خصيصـــاً لـــكل مرحلـــة عمريـــة، حيـــث يبـــدأ فـــي مرحلة 
ريـــاض الأطفـــال عبـــر مجموعة مـــن الأنشـــطة البصرية 
والتفاعليـــة؛ لتعريـــف الأطفـــال بمفاهيـــم التكنولوجيا 
والـــذكاء الاصطناعـــي عبـــر القصـــص واللعـــب، فيتعلم 
الأطفال كيفية عمل الآلات مقارنةً بالإنســـان، ويبدؤون 
بنـــاء مهـــارات التفكير الرقمـــي، واستكشـــاف تطبيقات 

بيئتهم.  فـــي  الاصطناعي  الـــذكاء 

البداية من الطفل
يمكـــن أن يتحـــوّل الأطفـــال إلـــى مصمميـــن ومقيّمين، 
حيـــث يقومـــون بتدريـــب أنظمـــة الـــذكاء الاصطناعـــي 
وتعلـــم الآلـــة وتقييمهـــا، وتصميـــم نماذجهـــم الخاصة، 
والتعـــرف إلـــى مفاهيـــم مثـــل التحيـــز والخوارزميـــات، 
وكذلـــك كيفيـــة الاســـتخدام الآمـــن والأخلاقـــي للذكاء 

الاصطناعـــي. في حيـــن يركز المنهـــج في الحلقـــة الثالثة 
عـــى تعلـــم الطلبـــة لهندســـة الأوامـــر، وعمـــل محاكاة 
لســـيناريوهات مـــن الحيـــاة الواقعية بهـــدف إعدادهم 

لمرحلـــة التعليـــم العالـــي وســـوق العمل.
ويجـــب أن يتكامـــل المنهـــج الجديد للـــذكاء الاصطناعي 
بسلاســـة مع الجـــداول الدراســـية المعتمـــدة حالياً، من 
دون الحاجة إلى إضافة ســـاعات تعليميـــة إضافية؛ حيث 
ســـيتم تخصيص حصـــص هذا المنهـــج ضمن إطـــار مادة 
الحوســـبة والتصميم الإبداعي والابتكار، والتي ســـيقوم 
معلموهـــا بتدريـــس المنهـــج؛ ليتعلم الأطفـــال كيفية 
تقييـــم المعلومـــات التي يحصلـــون عليها عبـــر الإنترنت. 
وهـــذا يعزز مهارات التفكير النقدي لديهم، ويســـاعدهم 
عـــى اتخـــاذ قـــرارات مســـتنيرة حـــول مـــا يقرؤونـــه أو 
يشـــاهدونه. كما يمنح الأطفـــال فرصًا كبيـــرة للتواصل 
مـــع الآخرين، ســـواء كان ذلك عبر الألعـــاب الإلكترونية، 
أو منصـــات التواصـــل الاجتماعـــي، أو التطبيقـــات. ومن 
خـــال التوجيـــه الصحيـــح يمكـــن للأطفال تعلـــم كيفية 
التواصل بشـــكل فعـــال ومحترم مـــع الآخريـــن عبر هذه 
الوســـائل؛ فالتربيـــة الرقميـــة تعـــزز حـــب الاســـتطلاع 

الذاتي. والتعلـــم 
الإدمـــان الرقمـــي هـــو أحد أكبـــر المخاطـــر التـــي تواجه 
الأســـرة، حيـــث يقضي الأطفـــال ســـاعات طويلـــة أمام 
الشاشـــات. لـــذا يجب التحكم فـــي هذا الســـلوك مبكرًا، 
قبـــل أن يؤدي إلى آثار ســـلبية ع لىالصحة النفســـية؛ لذا 
مـــن المهـــم وضع قواعـــد واضحة بشـــأن مدة اســـتخدام 
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الأجهـــزة الإلكترونية يوميًـــا، وتخصيص أوقـــات محددة 
للألعـــاب الإلكترونيـــة وأوقات أخـــرى للتعلـــم أو القيام 
بأنشـــطة بدنية. ويســـاعد تحديد هذه الأوقات ع لىالحد 
من الإدمان ومنـــح الأطفال الفرصة لتنويع أنشـــطتهم.
ويجب تشـــجيع الأطفال ع لىممارســـة الأنشطة البدنية 
أو الاجتماعيـــة، ويمكـــن أن يكـــون ذلك طريقـــة فعالة 
لمواجهـــة الإدمان الرقمـــي، فالأنشـــطة المختلفة، مثل 
الرياضـــة والقـــراءة واللعـــب مـــع الأصدقـــاء، تعـــزز من 
التفاعـــل الحقيقـــي، وتقلـــل مـــن الاعتماد عـــى الأجهزة 

الإلكترونية.
يجـــب عـــى الأهـــل توضيـــح مخاطـــر الإدمـــان الرقمـــي 
لأطفالهـــم، وكيف يمكن أن يؤثر اســـتخدام التكنولوجيا 
المفـــرط في صحتهم ونومهم ودراســـتهم، وقد يســـاعد 
وقتهـــم  تنظيـــم  أهميـــة  فهـــم  عـــى  الأطفـــال  ذلـــك 
وتجنب الإفـــراط في اســـتخدام الشاشـــات. ولكـــن بدلًا 
من منـــع الأطفـــال تمامًـــا مـــن اســـتخدام التكنولوجيا، 
العديـــد  تعليميـــة؛ فهنـــاك  أداة  إلـــى  يمكـــن تحويلهـــا 
مـــن التطبيقـــات والألعـــاب التي تعـــزز التفكيـــر النقدي 
عـــن  بديـــاً جيـــدًا  تكـــون  أن  والإبـــداع، والتـــي يمكـــن 
الألعـــاب التي تهـــدف إلـــى الترفيه فقط، وهذا يســـاعد 
الأطفال ع لىتطويـــر مهاراتهم مع تقليـــل وقت الترفيه 

الإلكترونـــي.

المتنمرون
قـــد تظهر بعض حـــالات التنمـــر الإلكتروني بشـــكل كبير 
عند فقـــد الوعـــي، أو حتـــى في حـــالات الوعي البســـيط 
وغيـــر المـــدروس بالتربيـــة الرقميـــة، والذي يـــؤدي في 
أغلـــب الأحيـــان إلى عواقـــب وخيمـــة، بحيث يعـــد التنمر 
نوعاً مـــن أنواع المضايقة التي يتم اســـتخدامها بالأجهزة 

لرقمية.  ا
وفي المؤتمر العلمي الدولـــي المحكم الرابع حول التربية 
الرقميـــة في عصـــر التواصـــل الافتراضي تمت مناقشـــة 
المخاطـــر الواقعيـــة والتحديـــات التربويـــة والتعليمية؛ 
حيـــث يعتبـــر التعليم الرقمـــي أهم الوســـائل التي تدعم 

العمليـــة التعليميـــة وتحولها من طـــور التلقين إلى طور 
الإبـــداع والتفاعـــل وتنمية المهـــارات، ويتضمـــن تعليم 
الإلكترونيـــة  جميـــع الأشـــكال والأنظمـــة والوســـائط 
التـــي تســـهل وتســـهم فـــي عمليـــة التعليـــم والتعلم، 
وحيـــث تســـتخدم أحـــدث الطـــرق فـــي مجـــالات التعليم 
ونشـــر المعرفـــة والترفيه؛ وذلك باســـتخدام الحواســـب 

والشـــبكات ووســـائط الحفـــظ والتخزين.

الثقافة المكتوبة
حيـــن نتحـــدث عـــن الثقافـــة الرقميـــة التعليميـــة، يجب 
ألا نهمـــل الأســـاس الأول الذي شـــكل ثقافـــة تلاميذنا 
وطلابنـــا عمومًـــا قبـــل ظهـــور العالـــم الرقمـــي وظهور 
ثقافتـــه، ونقصد بـــه الثقافـــة المكتوبـــة أو المطبوعة؛ 
فالكتـــاب بأنواعه المختلفة وبتخصصاتـــه المتعددة قدم 
رقيـــاً فكريـــاً وحضاريـــاً. لكـــن الملاحـــظ اليوم أن نســـبة 
الثقافـــة المكتوبـــة قد تضاءلت بشـــكل لافـــت للانتباه، 
فثقافـــة المطالعـــة كقيمـــة معرفية وإنســـانية تشـــهد 
تراجعـــاً مؤلمـــاً بيـــن الكبار والصغار بشـــكل خـــاص. كما 
تعانـــي المجتمعات عامـــةً قلة الوعـــي والتثقيف بأهمية 
القـــراءة والمطالعـــة. وقد أقـــر بهذا باحثـــون ومختصون 
فـــي كل أرجـــاء العالـــم؛ حيث أشـــار الكثير مـــن الباحثين 
وعلمـــاء الاجتماع إلى أن علاقة الطفـــل بالكتاب أصبحت 
علاقـــة مخيبة للآمـــال ومحبطـــة، بل تكاد تكـــون ثقافة 
معدمة. والســـبب في ذلـــك - من دون أدنى شـــك - هو 
ســـيطرة الثقافـــة الرقمية بـــكل ما تحويه مـــن إيجابيات 
وســـلبيات عـــى فكـــر وســـلوك الأطفـــال والمراهقين، 
حتـــى أصبحـــت تشـــكل إدمانـــاً رهيبـــاً لـــم يعـــد بإمكان 
هذا المتلقـــي التخلص منـــه، والمدمن عبـــر الإنترنت لن 
يســـتطيع التوقـــف عنـــه. ولكن مهمـــا تكن الســـلبيات 
فنحـــن أمام ظاهـــرة صحية هـــي الثقافة الرقميـــة، التي 
أصبحـــت ضرورة في عصـــر يطلق إيجابيات هـــذه الثقافة 
عنـــد التلميـــذ والطالـــب باعتبارهمـــا صـــورة للمنظومة 

والتربوية. التعليميـــة 
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