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توفر الجهد وعناء التفكير وإعداد النشاط

التطبيقات الإلكترونية معلّم 
ذكي متـــــــــــــاح في كل وقت

فتـــح التطـــور العلمـــي والتكنولوجـــي المتســـارع أبوابـــاً 
واســـعة لتطويـــر حيـــاة الإنســـان عـــى كل المســـتويات 
الأجهـــزة  وأحدثـــت  والتعليـــم،  التربيـــة  مجـــال  لاســـيما 
الإلكترونية نقلة نوعية باعتبارها وســـائل تعليمية فعالة 
نظراً إلـــى تجاوبها وخصائـــص ومميزات شـــخصية الطفل، 
إضافـــة إلى ســـهولة اســـتعمالها فـــي تقديـــم العديد من 
النشـــاطات التربويـــة والتعليمية، فأجهـــزة الإعلام الآلي، 
أو الألـــواح الإلكترونيـــة والهواتف المحمولـــة أو الذكية، 
يمكـــن أن تكـــون وســـائل جيـــدة فـــي تعليـــم المفاهيـــم 
الذهنيـــة أو تقديـــم نشـــاطات فنيـــة أو تنميـــة الوظائف 
العقليـــة العليا، ومـــن الضروري الاســـتعانة بها، ســــــواء 
فـــي المنـــــــزل أو ريــــــــاض الأطفـــال أو في المــــــــدارس. 

وهنــــــــا ذكــر بعضـــها:

تطبيق تعليم الحروف يتميز بجاذبية •
ألوان البطاقات التعليمية وتوافر 

معلومات كثيرة 

تطبيقات تعليم الألوان تسمح للطفل •
بأن يكون هو الفاعل والمتفاعل في 

الوقت نفسه مع النشاط

أ. نور الدين بولفخاذ 
متخصص في الإعاقة الذهنية - الجزائر 

ملف العدد  التربية الرقمية



41

ملف العدد  التربية الرقمية

تطبيقات تعليم الحروف
كشـــفت الدراســـات عن أن الأطفال يكتســـبون العديد 
مـــن المفاهيـــم الذهنيـــة مثـــل الألـــوان، والأشـــكال، 
والكلمـــات، والأصـــوات ومختلـــف المعلومـــات الأخرى 

قبـــل أن يتعلمـــوا اللغـــة بكثير.
ويتميـــز تطبيـــق تعليـــم الحـــروف بالجاذبية مـــن خلال 
كميـــة  عـــى  ويحتـــوي  التعليميـــة،  البطاقـــات  ألـــوان 
مثاليـــة مـــن المعلومـــات للمســـاعدة على حفظ شـــكل 
الحـــرف الأبجدي وصوته واســـم الكلمات التـــي تبدأ بهذا 
الحرف. هـــذا التطبيق مثالي لتعليم للأطفال من ســـن 

ســـنة إلـــى 5 ســـنوات مـــن العمر، 
وهـــو أحـــد 

الملائمـــة  التعليميـــة  البطاقـــات  تطبيقـــات  أفضـــل 
للتعليم في ســـن مـــا قبـــل الحضانة، وريـــاض الأطفال 
والصفـــوف الابتدائيـــة. ويهـــدف هـــذا التطبيـــق إلـــى 
العمـــل كأداة أوليـــة للتعليـــم تســـاعد عـــى الحفظ عن 
طريـــق تقنيـــة التكـــرار المتباعـــد والتفكيـــر الذهنـــي 
وتنميـــة وظيفة الذاكـــرة قصيرة المدى، ويســـاعد على 

المعرفية. التركيـــز والمهـــارات  بنـــاء 

تطبيقات تعليم الألوان
توجد العديـــد من التطبيقات الموجهـــة لتعليم الألوان، 
وهـــي تعتمـــد عـــى جـــذب اهتمـــام الطفـــل مـــن خلال 
شـــكلها والأصـــوات المصاحبة لها، كما تراعـــي المرحلية 
والتـــدرج فـــي تقديمها؛ من الســـهل إلـــى الصعب، ومن 
البســـيط إلـــى المعقـــد، ومن المعلـــوم إلـــى المجهول؛ 
مراعاةً لقـــدرات الطفـــل الذهنية والمرتبطـــة بالأعمار 
والمبـــادرة  الفرصـــة  الطفـــل  تعطـــي  كمـــا  الزمنيـــة. 
لاختيـــار اللون المـــراد تعليمه والقيـــام بعملية تلوين 
الشـــكل أو المســـاحة المحـــددة بواســـطة اللـــون 
المـــراد تلقينـــه، وهـــذه الطريقـــة تكون 
أكثـــر فعاليـــة وإيجابيـــة؛ لأنهـــا 
تســـمح للطفـــل بـــأن يكـــون 
والمتفاعل  الفاعـــل  هـــو 
فـــي الوقت نفســـه مع 

. ط لنشا ا
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النشـــاطات  مـــن   kids art gallery تطبيـــق  ويُعـــد 
الفنـــي  والـــذوق  الجمالـــي  الحـــس  لتنميـــة  المفيـــدة 
مـــن خـــال التعامـــل مـــع الألـــوان المختلفـــة. كمـــا أن 
تطبيـــق color by numbers يســـمح للطفـــل بالتلوين 
واســـتعمال الألـــوان، مـــن خـــال الاســـتعانة بالأرقام 
بطريقة مســـلية تســـاعده على تنمية مهارة اســـتعمال 

بينها. والتمييـــز  الألـــوان 

تطبيقات تعليم الحساب
غالبـــاً ما يجـــد الأطفـــال صعوبة نســـبية في اكتســـاب 
الأعداد؛ نظـــراً إلى طابعها الجاف والمجـــرد، لكن بوجود 
تطبيقـــات إلكترونيـــة، فـــإن هـــذه الصعوبة قـــد زالت؛ 
لكونهـــا تجعـــل عمليـــة التعلم أكثـــر بســـاطة من خلال 
إثـــارة حواس الطفـــل، ومنها اللمس والبصر والســـمع، 
كمـــا تفتح لـــه المجـــال ليتعلـــم ذاتيـــاً من خـــال اتباع 
مســـار أو طريقـــة تعليمية محددة يكـــون فيها هامش 

الخطـــأ قليلًا.
وتعلـــم  اســـتيعاب  عـــى  الطفـــل  التطبيـــق  يســـاعد 
الأعـــداد؛ مـــن خلال تجســـيدها فـــي أشـــكال لحيوانات 
أو أشـــياء مألوفـــة ومحبوبة عنـــده. كما يمكـــن مراعاة 
القـــدرات الذهنية والعمـــر الزمني وميـــول الطفل؛ من 
خـــال اختيـــار التطبيق المناســـب لهذه المميـــزات حتى 
يتمكـــن من اكتســـاب المفهـــوم بســـهولة وبأقل وقت 

. ممكن
وفي هـــذا الإطار هنـــاك العديـــد من التطبيقـــات التي 
تســـاعد الطفل على معرفة الأعداد والحســـاب بطريقة 
بســـيطة ومســـلية مثـــل تطبيـــق )1.. 2.. 3(، وكذلـــك 
تطبيـــق »تعليم الحســـاب للأطفال« الـــذي يحتوي على 
العديـــد مـــن الطـــرق التعليميـــة الحســـابية فـــي قالب 
لعبـــي، وهـــو مفيـــد للمراحـــل العمريـــة مـــن 3 إلـــى 8 

. ت ا سنو

تطبيقات تعليم الأشكال
العديـــد مـــن التطبيقات لهـــا طابع المتعة والتشـــويق 
والإثـــارة حتى تجلـــب اهتمـــام وانتباه وتركيـــز الطفل؛ 
وهـــي مفاتيـــح أساســـية لعمليـــة التعلم. وفـــي مجال 
تعليم الأشـــكال فإن التطبيقات تراعـــي طابع المرحلية 
والتـــدرج، ويمكن اســـتعمالها مع العديد مـــن المراحل 
العمريـــة بداية من الســـنة الثالثة من العمـــر.. فإذا كان 
الطفل فـــي ســـن الثالثة مثـــاً فيمكن تقديـــم مفهوم 
واحـــد )شـــكل واحـــد( ومـــن الأحســـن أن يكون شـــكل 
الدائـــرة؛ لأنها لا تحتـــوي على تعقيـــدات أو زوايا، وعادةً 

ما تكون أســـهل شـــكل يتعلمـــه الطفـــل، وكلما تمكن 
من اكتســـاب مفهوم نمـــرّ إلى المفهـــوم التالي بخطوات 

صغيـــرة وثابتة.
أمـــا إذا كان الطفل يجـــد صعوبة في الـــكلام، باعتبار أن 
بعـــض الأطفـــال يتأخـــر لديهم الـــكلام إلى غاية الســـنة 
الرابعـــة، فيمكن للمرافق أن يطلب منه تعيين الشـــكل 
الذي يســـميه له، أي يتوقف عند حـــدود المرحلة الثانية 
مـــن تقنية »ســـوجان« التـــي تحتوي على ثـــاث مراحل ؛ 
وهـــي: تقديـــم المفهـــوم، التعـــرف والتعييـــن، التذكر 

والتسمية.
كمـــا يمكن تقديـــم تطبيق بطاقـــات تعليميـــة، يحتوي 
على كميـــة مثالية من المعلومات المركزة؛ للمســـاعدة 
على اكتســـاب الأشـــكال الهندســـية للأطفال من ســـن 

ســـنتين إلى 8 سنوات.
ويتضمـــن التطبيـــق أيضـــاً خاصيـــة إخفـــاء المفاهيـــم 
التعليمية )وضعيـــة التنافس(؛ليقوم الآباء والمعلمون 
بســـؤال الأطفال عن أسماء الأشـــكال. وهذا التطبيق 
يحتـــوي على أشـــكال ثنائية الأبعاد الأساســـية )المربع، 
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الدائرة، المثلث(، والأشـــكال ثلاثية الأبعاد الأساســـية 
)المكعـــب، الأســـطوانة، المخـــروط( للأطفال من ســـن 
سنة ونصف السنة إلى 3 ســـنوات. وهناك أيضاً أشكالٌ 
متطـــورة ثنائيـــة وثلاثية الأبعـــاد )الخماســـي الأضلاع، 
السداســـي الأضلاع، المعين، متوازي الأضلاع، الهرم،... 
إلـــخ( للأطفـــال من ســـن 4 إلـــى 8 ســـنوات.. التطبيق 
متوافـــر بســـت لغـــات مختلفة، مـــع صوتين لـــكل لغة، 
وهـــو الأمثل لتدريـــس الأشـــكال الهندســـية للمراحل 

التمهيديـــة، وريـــاض الأطفال والصفـــوف الابتدائية.

تطبيقات تعليم الأحجام
يجـــد بعـــض الأطفـــال صعوبـــة نســـبية فـــي اكتســـاب 
مفهوم الأحجام بواســـطة الطريقة الكلاســـيكية؛ نظراً 
إلى تداخـــل الحجم مع الـــوزن من جهة، وتغيـــر المفهوم 
بتغيـــر نـــوع الأشـــياء، فهنـــاك بعـــض الأشـــياء بخاصة 
المصنوعـــة مـــن مـــواد مختلفـــة نجدهـــا رغـــم حجمهـــا 
الصغيـــر أثقـــل مـــن أشـــياء ذات أحجـــام كبيـــرة، وهذه 
الخاصيـــة قـــد تجعـــل الطفل يعتقـــد أن الحجـــم الصغير 
هو الشـــيء الثقيل. ولتجنب هذا الإشـــكال يُستحسن 
تقديم أشـــياء مـــن المـــادة نفســـها ولها شـــكل ولون 
واحـــد؛ حتـــى يبقـــى الاختلاف فـــي الحجم 

فقط، ويتمكـــن الطفل من التركيز عـــى مفهوم الحجم، 
وبالتالي يكون الاســـتيعاب أســـهل وأحســـن.

كمـــا أن بعـــض مفاهيـــم الحجـــم تختلف باختـــاف نوع 
الأشـــياء؛ فحجـــم الفيل مثـــاً أكبر في الواقـــع من حجم 
البقـــرة، بينمـــا قد يكـــون الفيل أصغـــر مـــن البقرة في 
الرســـومات أو المجســـمات. وبغـــرض تقديـــم المفهوم 
الحقيقـــي والواقعـــي؛ فإنه من الأفضـــل تقديم الأحجام 
من نـــوع الأشـــياء نفســـها مع اللـــون نفســـه، وبخاصة 
أطفـــال المراحـــل الأولـــى من العمـــر، أو الأطفـــال ذوو 
الإعاقـــة الذهنيـــة، أو أولئـــك الذين لديهـــم صعوبة في 

. لتعلم ا
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الإلكترونيـــة  التطبيقـــات  تســـاعد 
عـــى  كبيـــر،  بشـــكل  الأطفـــال، 

الأحجـــام  مفاهيـــم  اســـتيعاب 
تراعــــــــــــي  المقدمــــــــــــة؛ فهـــي 

فـــي  الموجـــودة  الصعوبـــات  كل 
الطريقة الكلاســـيكية. كما أن بعض 

التطبيقات تعتمد عـــى الطريقة اللعبية 
إيجابيـــةً  أكثـــر  خيـــارات  وتمنـــح  الأداء،  فـــي 

وواقعيـــة، وتعطي الطفـــل الفرصة ليوظـــف إمكاناته 
الذهنيـــة والتعلـــم الذاتي عن طريـــق المحاولة والخطأ. 
وهنـــاك العديد من أنواع نشـــاطات تعليـــم الأحجام من 
حيـــث الطـــرق أو مـــن حيـــث البســـاطة والعمـــر الزمني 
والعقلـــي للأطفال، فإذا كان الطفـــل في مراحله الأولى 
من العمـــر أو ذا إعاقة ذهنية ويجد صعوبة نســـبية في 
التعلـــم، فهناك تطبيقات تتماشـــى وحـــدود وإمكانات 

كل فئـــة عمريـــة أو قـــدرة ذهنية. 

تطبيقات النشاطات الفنية والترفيهية
بغـــرض التســـلية والترفيـــه عـــن الطفـــل وإبعـــاده عن 
مظاهـــر القلـــق والتوتـــر النفســـي؛ توجـــد العديـــد من 
التطبيقات بدءاً من ســـن الرضاعة إلى ســـن المراهقة.. 
فـــي مجـــال الموســـيقى مثـــاً هنـــاك تطبيقـــات تصدر 
مقاطع موســـيقية بنغمات هادئة تســـاعد الرضيع على 

الاســـترخاء والنوم بشـــكل أفضل، كما يمكن تقديم 
قصـــص صوتيـــة بســـيطة، وبخاصـــة بدايـــة 

مـــن الســـنة الثالثة مـــن العمـــر، فهي 
تســـاعد على تنمية حاســـة السمع 

القـــــــدرات الذهنيـــة  وتنمـــي 
لـــدى  والاســـتيعاب 

الطفـــل، كمـــــا 
تســـاعده على 

النطـــــــق 

والكلام، 
تجنبـــــــــــــــــــــه  و

بــــــــــــــــات  ا الاضطر
هـــذا  فـــي  الممكنـــة 

الشـــأن، وتثـــري رصيــــــــــده 
مفـــردات  باكتســـاب  اللغـــوي 

جديـــدة وبداية تعلـــم القراءة في 
مناســـبة. عمرية  مرحلـــة 

وفـــي مجال الرســـم توجـــد العديد 
مـــن التطبيقات لا تســـتدعي وجود 

قـــدرات مســـبقة  أو  مهـــارات 
 How To مثــــــــل تطبيق

من  وهــــــو   ،Draw
التطبيقـــــــــات 

 ، لســـهلة ا
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وتســـمح للطفـــل بالتعامل مـــع الألوان 
بشـــكل بســـــــيط، كما يوفر للطفل 
من  التدريجـــي؛  التعلـــــم  فـــرص 
خـــال تقديم صـــور للطفل 
عليـــــــــــــه  ويكــــــون 
إعـــادة رســـــــمها 

وتلوينهـــا.

تطبيقات تنمية الوظائف العقلية العليا
تقـــدم بعـــض التطبيقـــات نشـــاطات تربوية فـــي قالب 
لعبـــي تســـاعد على تنميـــة وتطويـــر الوظائـــف العقلية 
العليا لـــدى الطفـــل، منهـــا تطبيـــق minecraft مثلًا، 
وهـــو مجموعـــة ألعـــاب مشـــوقة تســـاعد الطفل على 
التعامل مع الأشـــياء والتفكير فيهـــا، وهي مفيدة في 

تنميـــة وتطوير وظيفـــة التصـــور والخيال.

كمـــا نجد تطبيـــق terraria وهـــي لعبة ثلاثيـــة الأبعاد 
تســـاعد الطفـــل عـــى الدخـــول فـــي عالـــم افتراضـــي، 
ويكـــون عليـــه بذل مجهـــود ذهني وتصوري لاكتشـــاف 
الأماكـــن ومحاولـــة القضـــاء عـــى الكواكب الشـــريرة، 
وهي مناســـبة لجميع الفئات العمريـــة بداية من مرحلة 

مـــا قبل المدرســـة إلـــى ســـن المراهقة.

 Brain Gym For Kids وهنـــاك أيضاً تطبيـــق
وهـــي لعبـــة مميـــزة؛ لكونهـــا تنمـــي قدرات 
الطفـــل العقليـــة ومنهـــا الـــذكاء، وتحتوي 
عـــى نشـــاطات مســـلية تهدف إلـــى تنمية 
الذاكـــرة واليقظـــة لديـــه، وتحتـــوي عـــى 
الكلمـــات المتقاطعـــة والأحاجـــي والألغاز 

الحلول. مـــع 

لا ترتكبوا هذا الخطأ!
لمواكبــــة التطـــور العلمـــي والتكنولوجي، 
والســـــــعادة  الرفاهيـــــــــة  وتحقيــــــــــــــق 
للإنسان، وإدراك الرقــــــي المجتمعي، فإنه 
مـــن الخطأ الاســـتغناء عن هـــذه الإمكانات 
التكنولوجيـــــــــة وتســـخيرها لخدمـــــــة الفرد، 
لاســـيما في مجـــال تربيـــة وتعليم الأطفـــال، بل 
يجـــب تعميم اســـتخدامها فـــي كل المؤسســـات 
بداية من الأســـرة، إلى رياض الأطفال والمدرسة 
والأماكـــن الثقافيـــة والترفيهيـــة؛ فهـــي تراعـــي 
خصائـــص ومميـــزات الطفل وتســـتجيب لميوله 
التعليمـــي  أثرهـــا  ورغباتـــه؛ وبالتالـــي يكـــون 
والتربـــوي أفضـــل وأكثـــر فائـــدةً للطفـــل، كما 
يقلـــل مـــن جهـــد المرافـــق أو المربـــي لأنـــه لا 
يكلف نفســـه عنـــاء التفكيـــر وإعداد النشـــاط، 
بـــل يقتصر دوره عـــى اختيار التطبيق المناســـب 

أدائه. فـــي  الطفل  ومرافقـــة 
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